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Sigla CIV 505

Nombre Asignatura Disefio y Construccion Virtual

Créditos 4

Duracién 96 horas

Semestre 10

Requisitos CIV432- Disefio Estructural
Clv551-Planificacion 'y  Control de
Proyectos

Horas Tedricas

Horas Ayudantia

Horas Laboratorio

Horas Taller
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Horas de Estudio Personal

Area curricular a la que | Especialidad
pertenece la asignatura

N° y afio Decreto Programa | Decreto de Rectoria Académico N°
de Estudio 72/2010 (DRA N° 72/2010 modifica al
DRA N° 178/2004)

Caracter de la asignatura Optativa

N° méaximo de estudiantes 20

Il. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA EN EL CURRICULO

Esta asignatura es teérica y practica, se ubica desde el décimo semestre de la carrera de
Ingenieria Civil. Asimismo, se enmarca en el eje de Formacion Profesional
especificamente, en el area de asignaturas complementarias.

El proposito de esta asignatura es que los estudiantes sean capaces de reconocer y
aplicar herramientas tecnoldgicas virtuales para disefiar y gestionar proyectos de obras
civiles.

El uso de la metodologia Virtual Design and Construction (VDC) y Bulding Information
Modeling (BIM) en proyectos de ingenieria civil cada vez es mas frecuente, debido a las
transformaciones y modernizaciones que ha sufrido la industria de la arquitectura,
ingenieria y construccion (AIC). Ademas, el sector publico ha puesto una meta al 2020 en
la exigencia del uso de VDC/BIM en todos los proyectos publicos. De esta forma se




busca reducir las pérdidas en los proyectos de infraestructura en todo su ciclo de vida, es
decir, el disefio, construccion, operacion y mantenimiento, y deconstruccion

[ll. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al término de la asignatura, se espera que el estudiante sea capaz de:

Entender la relevancia de la informacion y las tecnologias en la industria de la
arquitectura, ingenieria y construccion.

Entender la estructura y flujos de informaciéon en proyectos de construccion y su
interrelacion entre los distintos stakeholders de los proyectos.

Identificar las principales tecnologias de la informacion en la industria de la
arquitectura, ingenieria y construccion.

Evaluar los desafios e impactos de implementar tecnologias de informacion en
distintos escenarios.

Usar tecnologias de informacién para disefiar y gestionar proyectos de obras
civiles en entornos multidisciplinarios.

V. CONTENIDOS o UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD I: Introduccién

0 Uso e importancia de la informacién
0 Flujos de informacién
0 Tecnologia de la informacién en la industria de la Arquitectura, Ingenieria y

Construccioén

UNIDAD IlI: Modelos de productos, organizaciones y Procesos

0] Disefio y construccién virtual, VDC

0 Matriz y Modelos POP

0 Modelos de productos: BIM, nD, modelos paramétricos, escaner laser, chequeo
de modelos, buenas practicas, sistemas de informacion geografica, realidad virtual.

0 Modelos de procesos, simulacion, modelos 4D.

0 Modelos de organizaciones

UNIDAD llI: Comunicacién y Colaboracién

0 Tecnologias colaborativas

Colaboracién extrema

Colaboracién a través de modelos de producto
Espacios inmersivos de trabajo
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UNIDAD |V: Disefio estructural con BIM

Organizacién de un proyecto estructural

Flujo de trabajo

Interoperabilidad de programas de analisis y programas de digitalizacién
Detalles estructurales

BOM (Billings of Materials)

Documentacién de proyectos
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V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Clases interactivas; Realizacion de ejercicios de analisis simples, en forma expositiva,
individual y/o en pequefios grupos, apoyados por el profesor o el ayudante. Realizacion
de proyectos en clases que vinculen los contenidos con la practica (talleres
computacionales).

VI. EVALUACION DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Se deberan realizar evaluaciones de tipo:
a) presencial escrito, (20%)
b) proyectos profesionales, (50%)
c) proyectos de investigacion, (30%)
Todos los anteriores, con un enfoque de aplicacibn a problemas préacticos,
presentaciones orales y entregas de informes técnicos.
* Estos porcentajes se pueden modificar, si el profesor lo informa al comienzo del curso

VII. BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

1. Recursos Didéacticos (por ejemplo)

Los recursos didacticos de aprendizaje a utilizar son:
a) Video

b) PPT de las tematicas a tratar

C) Guias de trabajo

d) Material didactico

e) Paper entregados por los profesores

2. Bibliografia Obligatoria

. Computer Integrated Construction Research Group. (2009). BIM project execution
planning guide. The Pennsylvania State Univesity.
. Eastman, C. M., Eastman, C., Teicholz, P., & Sacks, R. (2011). BIM handbook: A

guide to building information modeling for owners, managers, designers, engineers and
contractors. John Wiley & Sons.

. Tikoo, S. (2012) Exploring autodeskRevit Structure 2013. CADCIM Technologies.
Schererville.
. Maini, D. (2017) Up ando running with Autodesk Advance Steel. Ocean Blue

Communications. Delhi.

Se debe asegurar que toda la bibliografia fisica se encuentre
en el Sistema de Biblioteca PUCV.
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